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Resumo: Este artigo apresenta o projeto de um raobilpara o bercario de nucleos
educacionais infantis, também denominadas: crech@s. uma visdo sobre como o
ambiente, educador, crianca e de como as influgrangbientais podem interferir de
maneira positiva ou negativa para o desenvolvimerfentil. A definicdo do projeto
surgiu através de pesquisas bibliograficas e psagude campo. Avaliaram-se entao,
aspectos que vao desde as etapas do desenvolvipsirwaotor de uma crianga até a
rotina diaria empregada dentro da creche como, imealacdo, o descanso, a
aprendizagem e o lazer. O produto tem como pro@sstaular a percepcao infantil no
ambiente da creche.
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1. INTRODUCAO

O conteudo apresentado neste trabalho é resuleadmd pesquisa que teve como tema
principal o ambiente do bercario e quais sdo snfigéncias para a vida e para o
desenvolvimento das criancas que o frequentam. nBegiarcondes (2002, p.62)
constitui-se em um consenso o fato de que o seamairtresce e se desenvolve desde o
momento da concepcao, atravessando um perioddadledépendéncia até atingir sua
plena capacidade de autonomia. E justamente nd@rimerdestas instituicdes onde o
bebé deve ser assistido de uma forma especialndps@a pelo caminho correto que
futuramente o levaré a sua autonomia da melhor insgpessivel.

De acordo com a autora Oliveira (2003, p.28) mu#dsicadores véem a infancia
apenas como um periodo de caréncias, dado queresrasaproprias da crianca agir e
interagir ndo séo levadas a sério. Ha4 que se repensodo como € visto a atencdo ao
bebé, que ndo deve ficar exposto a um ambientees mrestimulos visuais, sonoros,
limitados ao colo e ao berco. Um bebé ndo é basgiciTum corpo a ser administrados
cuidados fisicos, ele é alguém capaz de constrginifisacbes nas interacbes que
estabelece com outros individuos.

Deste modo, o projeto tem como objetivo geral adama percepcao infantil no

ambiente da creche através do mobiliario. Esteetiobj ainda é composto por

especificidades que o mobiliario proposto devegaticomo: entreter; estimular o

desenvolvimento psicomotor; desenvolver a autonoeséimular a criatividade e a

Imaginacéo; proporcionar seguranca e estar adeq@sdmormas e legislacdes
especificas para o publico alvo (criancas de 1B an8ses); auxiliar a educadora na
rotina diaria.



A pesquisa foi desenvolvida com a sustentacao tdeles bibliograficos pertinentes ao
problema de pesquisa, que propde e indaga a segyueistdoComo transformar o
ambiente de uma creche, com grande demanda deasjaem um local que possa
contribuir para seu desenvolvimento de forma didare prazerosa? Uma vez definida
a area de interesse deu-se entéo o inicio de ¢edatbmento de literatura que aborda o
tema, e a definicdo e aplicacdo de quais ferraragutiariam o processo.

O estudo se justifica por apresentar ao leitor wezh necessidade de se olhar com
cuidado carinho as questbes da educacgao infargtibu@res Papalia e Olds (2000, p.
42) alertam que quando criancas sdo bem alimentadagladas e tém liberdade fisica
e oportunidade para praticar habilidades motoras) desenvolvimento motor
provavelmente serd normal. Um ambiente predominserite deficiente em qualquer
dessas areas pode retardar o desenvolvimento n@motudo é fato que as influéncias
ambientais podem acelerar o desenvolvimento meteste tema dentro do ambito da
creche se da pelo meio de objetos, e ou artigosl@em suporte para o estimulo.

O resultado esperado deste trabalho é tornar maratas criangas na creche mais
interessante e proveitosa no que diz respeitosguects do seu desenvolvimento.

As limitacdes e delimitacdes da pesquisa e do poodonceituado a partir da mesma
norteiam, principalmente, aspectos do publico ao, e ambiente. Portanto, o produto
sera direcionado para criangcas com a faixa etérid a 36 meses, os ambientes de uso
serdo: nucleos direcionados ao atendimento degasamesta idade.

O uso do produto deve ser em ambiente interno, reeagon a supervisao da educadora
ou monitora, visto que criancas nesta faixa et@gaerem ainda mais atencao por sua
seguranca.

O decorrer do processo terd como embasamento ubliagbafia a respeito do
desenvolvimento infantil, de metodologia de prgjet® educacao infantil, e ainda mais
0 gue se fizer necessario.

2. REVISAO BIBLIOGRAFICA
2.1 O Desenvolvimento Psicomotor

Para o desenvolvimento do projeto foi necessaepamder a seguinte pergunta: como
ocorre o desenvolvimento motor? Segundo Papalitde Q000, p. 116) a maturacao
acontece da seguinte maneira:

Os neonatos sdo ativos. Eles viram a cabeca, motameas pernas e 0s
bracos e mostram uma série de comportamentos eexasfl
Aproximadamente no quarto més, os bebés comecamea movimentos
mais deliberados. Acredita-se que o controle cadamaior sobre as partes
do corpo reflete o papel presente do cortex celkebrqual permite que os
bebés realizem tarefas motoras especificas conispoecada vez maior.
Eles dominam essas tarefas pela pratica repefldAPALIA e OLDS,

2000, p.11p

A cada dia € notavel a evolucédo no quadro motobebgs, o dominio dos movimentos
se torna cada vez maior através da pratica, delatsoinstituices (creche) onde os



bebés recebem o cuidado diario este estimulo pétas deve ser constante e de uma
maneira agradavel, o ludico deve sempre estar rqigesAs necessidades dos bebés

devem ser vista com atencéo.

E quais séo estas necessidades? De acordo conoossall. Eisenberg, H.E Murkoff,
S.E Hathaway (2000), parte de alguns movimento®mestdestacam cada més apos o
nascimento, como: erguer a cabeca, acompanhar jeto atmm o olhar, agarrar um
chocalho, rir alto, engatinhar, sentar, andar, ngnfcada dia € um turbilhdo de
descobertas e aprendizagem para 0S pequenos.

Justamente nestas instituicOes cada etapa dewassstida e estimulada para que se
cumpram as metas do desenvolvimento, Nara Newcaih®@9, p. 104) afirma a
relevancia que se deve ao desenvolvimento dos bebés

A primeira infancia €, muitas vezes, definida emmtes da auséncia das
qualidades que caracterizam a crianca em idadéaescomo a capacidade
de falar, de raciocinar, de ter sentimentos dea;uidmpatia e orgulho. Mas
bebés também podem ser descritos de forma posi&.bebés tém

capacidades fisicas,
(NEWCOMBE, 1999, p. 104)

perceptivas,

cognitivas e

iemais definidas.

O autor Frankenburg (1992) destaca um quadro commassos do desenvolvimento

motor:

Habilidade 25% 50% 90%

Rolar 2,1 meses 3,2 meses 5,4 meses
Agarrar um chocalho 2,6 meses 3,3 meses 3,9 meses
Sentar-se sem apoio 5,4 meses 5,9 meses 6,8 meses
Ficar de pé com apoio 6,5 meses 7,2 meses 8,5 meses
Agarrar com o polegar e indicador 7,2 meses 8,2 meses 10,2 meses
Ficar de pé de maneira segura 10,4 meses 11,5 meses,7 mdses
Caminhar bem 11,1 meses 12,3 meses 14,9 meses
Construir torre de dois cubos 13,5 meses 13,5 meses ,6 niBes
Subir degraus 14,1 meses 16,6 meses 21,6 anos
Pular no lugar 21,4 meses 23,8 meses 2,4 anos
Copiar um circulo 3,1 anos 3,4 anos 4,0 anos

Quadro 1: Marcos do desenvolvimento motor.
Fonte: Adaptada de Frankenbeta@l, (1992,apud PAPALIA, D.E; OLDS, S.w, 2000,

p.118).



Essas capacidades devem ser exploradas atravégetespde atividades, enfim, da

rotina da crianca. Dai se deve a importancia denaterial de apoio as educadoras em
seu ambiente de trabalho tanto no mobiliario, nesgbedos quanto no intelectual

delas. Isto esta totalmente ligado ao desenvolimaerotor, segundo Super (1976) o

momento exato em gque uma crianga senta, para @u pgminha depende em grande
medida da maturacdo dos sistemas neural e musddée.também tém efeito as

oportunidades para praticar as habilidades motpras/ao surgindo. E nada melhor do
gue pratica-las na escola.

Um estudo realizado em orfanatos sul americanosronmosomo o ambiente influencia
no desenvolvimento infantil. Segundo Dennis (1960daPAPALIA; OLDS, 2000,
p.121).

Com o excesso de trabalho, os atendentes de dsisrtimatos raramente
tinham contato direto com as criangcas. Os bebés paens passavam
quase todo o tempo deitados de costas para o Hele®.mamavam em
mamadeiras penduradas. Nunca eram sentados odadeda brucos. Nao
tinham brinquedos e ndo eram tirados da cama atér@m senta-se sem
ajuda (muitas vezes até 2 ano de idade). Essamcasiatinham um

desenvolvimento motor atrasado, aparentemente posacdo ambiente
deficiente, o qual as impedia de movimentar-se es |bferecia pouco

estimulo. Ja as criancas de outro orfanato que alamentadas nos bragos
dos atendentes, eram colocadas de brugos e appia@dapoder se sentar. E
possuiam muitos brinquedos e estimulos seu desemesito motor era

normal.(Dennis 1960 apud PAPALIA; OLDS, 2000, p.121)

Com esses dados de inteira relevancia é importpree crie um ambiente propicio ao
desenvolvimento, isso exige cuidados, a crecheutranpapel importante para facilitar
essa maturacdo, o ambiente escolar deve proporcsr@ianca a seguranca para
conquistar sua autonomia e sua independéncia.

2.2 Creche

Os problemas do cotidiano nos colocam a prova a ded As mulheres tomando conta
do mercado de trabalho, tomando como suas respldades o que no passado fora
dos homens.

Cuidar do lar, da carreira, dos filhos ndo é umefdafacil, e a necessidade sempre fala
mais alto, o projeto de carreira e filhos muitagegeentram em conflito, e as saidas
buscadas para esta situacéo é recorrer a ajudecd@ads.

Cada vez mais cedo as criancas, ou bebés comecdragi@entar instituicoes,
denominadas creches, centros educacionais, “ebaslinenfim que se comprometem
em zelar pelo cuidado com o filho.

Os bercarios estdo cada vez mais cheios, ndo eaimsencontrar bebés de até 30 dias,
gue passam até 12 horas aos cuidados de profissid@malmente a idade que
permeia o bercario é de 1 més até 2 anos.



Segundo o INEP(2000) a educac&o infantil no Brasil compreendetemdimento as
criancas de 0 a 6 anos, enquanto em outros pdisasga criancas entre 3 e 5 anos. A
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (E1B96) define que a educacao
infantil deve ser oferecida em creches ou em esgisl@quivalentes, para criancas de O
a 3 anos de idade, e em pré-escola, para criargaa® anos.

Ainda que ndo obrigatoria, a Educacao Infantil € dineito publico, cabendo ao
municipio a expansdo da oferta, com o apoio dasrassffederal e estadual. Os
resultados do levantamento realizado em 2000 mmasirgjue a Educacao Infantil
brasileira esta em expansao.

Os dados revelaram, por exemplo, que a maioriangiasicipios brasileiros possui
algum tipo de oferta de Educacao Infantil; entf&0%. municipios, cerca de 99% tém
pelo menos um estabelecimento que atende a cri@amgasreches ou na pré-escola.
Ainda segundo o levantamento, existem 92.526 dst@bentos de Educacéo Infantil
no Pais que atendem criancas entre 0 e 6 anosade, isendo que 67% pertencem as
redes de Educacg&o municipais.

Esses dados mostram o quao € importante um amipesparado para a recepgao
destas criancas que estdo em plena fase de desererdb, descobertas e formacéo de
carater. Ha que se preparar ndo somente 0 ambi@ae,também as educadoras e
profissionais desta area.

As criancas tém uma capacidade brilhante de intecagn parceiros diversos em
diferentes situacfes, no almoco, nas brincadesrasatividades pedagogicas. “Muitos
educadores véem a infancia apenas como um periedoadncias, dado que as
maneiras proprias da crianca agir e interagir @@olevadas a sério”. (CRUZ, 2001. p.
09).

Ha que se repensar o modo como € visto a atenceb@) que ndo deve ficar exposto
a um ambiente pobre de estimulos visuais, sonlimatados ao colo e ao berco.

Um bebé ndo € basicamente um corpo a ser admdustreuidados fisicos, ele é
alguém capaz de construir significagbes nas infesaque estabelece com outros
individuos.

2.3 O Lazer e a Educacéo

Quando se trata a respeito de educacao infamgaedo com o lazer € imediata.

Ao evidenciar as possibilidades de intervencao g&gliaa via relacdo lazer-educacao
autores como Dumazedier (1974 e 1980), Franca JEO8®lo (2003), relatam em seus
estudos o duplo processo educativo desta intergepedagogica: a educacado pelo
lazer, requerendo além das possibilidades de deseadivertimento, desenvolvimento
pessoal e social.

O brincar, o ludico esta totalmente ligado a esg@ma proposta pela creche, e esse
brincar esta conectado ao desenvolvimento psicamatoa crianga que brinca se

expressa tem a liberdade de explorar esse unidersazer tera um crescimento mais
saudavel.

Y INEP - Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas&cionais



A autora Friedmann (2004, p. 14) amplia a visabrocar, ele € muito mais do que
simplesmente uso do tempo livre:

Podemos pensar no brincar como desafio deste rémrdosem relagédo ao
uso do tempo livre, como possibilidade criativamooinstrumento de
insergéo em uma sociedade regrada, como possdi#lida conviver com os
outros, de se colocar no lugar do outro, de gahbjgr e perder amanh@, de
liderar e ser conduzido, de falar e de ouvir. @dat surge como desafio ao
trabalho solidario, em equipe, com uma postura nwueperativa e
ecolégica, como caminho do conhecimento e desahaet potenciais
ocultos, como caminho para a autonomia, a livreleag a transformacao e

a tomada de decisd&RIEDMANN, 2004, p. 14)

A crianca ao ser inserida no ambiente da creche demo proposta inicial,
justamente nessa faixa etaria (0 a 1 ano) a exgdlordo mundo ao seu redor, € iSso
se da através do lazer, por meio de brincadeiistgyrias e estimulos cognitivos.

3. MAPA CONCEITUAL

Novak (2003) define o mapa conceitual como umaafeenta para organizar e
representar conhecimento.

Nesta etapa 0 mapa guia as idéias a respeito daldngesquisa. Neste caso o mapa
parte do principio da educacdo, que abrange apéblica de ensino, voltada as
creches, onde atendem bebés de 0 a 2 anos de adaxdgpa acabou levando para a
rotina diaria, seguida no periodo em que se ermonsobre os cuidados das
educadoras.

Esta rotina € composta por varias acdes como: escaalimentacao,
aprendizagem, saude; e dentro destes ha subitems. @ estimulo perceptivo e
fisico, através de um material de apoio, como:go@aos, mobiliario e educadoras,
partindo deste principio chega-se aos aspectosit@gn que auxiliam ao
desenvolvimento psicomotor, justamente a linhaedgpisa do projeto.

Alimentagao Lazer

Educacéo
Descango Necessidades re%)
Saude Estimulos

Plano de Ensino /\‘
/ [ Perceptivos Fisicos
Rotina Diaria Cuidados especiais 0a1ano P
\ B “/ Auxilio ao desenvolvimento
Bebés
J
T Material de apoio
Bergario / \
/' '\ Educadoras l Brinquedos
Creche Rede Publica Mobiliario
Direito de todos l
T
= Cognitivos

EDUCACAO

Desenvolvimento
psicomotor

Figura 01: Mapa Conceitual.
Fonte: acervo do autor.



4. METODOLOGIA

A metodologia proposta e usada neste projeto &® 8runo Munari (1998), que parte
do principio que se deve detectar o problema, recagn bom senso distinguindo-o se
tem solucdo ou ndo. Para Archer (19&30)d MUNARI, (1998) “O problema ddesign
resulta de uma necessidade”. Justamente ao deéstéanecessidade no ambiente de
ensino do bercario o detalhamento do problemarea inda mais preciso.

A metodologia auxilia a identificagdo das operacbesessarias para a resolugdo do
problema, para Munari (1998) “o método serve coma bussola para que o designer
nao se perca divagando em meio a projetos ilusdbaseados na livre incontrolavel
fantasia pessoal”.

Munari apresenta sua metodologia através de umdhaxna coordenando cada etapa a
ser seguida.

P | Detectar o problema

4

DP Definicao do problema

A

'CP| Componentes do problema

\ 4

CD| Coleta de dados

'AD| Andlise de dados

4

' C| Criatividade

MT| Materiais e tecnologia

-

E Experimentagéo

-

'\ | Verificagdo

-

pc| Desenho de construgdo

-

S| Solugéo

Figura 02: Método cartesiano Bruno Munari
Fonte: Adaptada de Munari (1998)

Algumas adaptacdes foram feitas no processo irdeiahetodologia para sincronizar a
proposta do projeto que tem como primeiro passeawlhimento de dados para
fundamentar o problema, na metodologia de Mun@rioposta como primeiro passo €
detectar o problema, porém para que isso ocorra pesguisa abrangente com
recolhimento de dados podera definir melhor astapmtades em relacdo ao problema
e ao projeto proposto.

5. PESQUISA DE CAMPO

Com o objetivo de identificar as reais necessida@edro da rotina de uma creche foi
efetuada assim, uma pesquisa de campo, qualitadiganicleos infantis da cidade de
Balneario Camboril, municipais e particulares. ®era$sim a coleta de dados
aconteceu em quatro creches publicas e trés crpahisulares.



5.1 Ferramentas de Pesquisa

Foram aplicados questiondrios com 19 perguntasciditadas as educadoras e
monitoras do bercario, houve uma entrevista infordemtro do ambiente do nucleo
educacional, tanto com as educadoras, monitorast@uaom as diretoras, a todo
pessoal envolvido na rotina da escola, o processobdervacam loco foi de grande
importancia proporcionado o contato direto com asessidades do ambiente e as
oportunidades em relacéo ao projeto e tudo fosteaglo através da captura de imagens.

5.2 itens Pesquisados

Alimentacdo, descanso, rotina diaria, brincadeitasnquedos, material de apoio,

mobiliario, didatica, faixa etaria.

5.3 Resultados da Pesquisa

A intencéo de realizar a pesquisa em escolas dacipime escolas particulares foi
tracar um paralelo de como as necessidades da @dirtrianca sdo atendidas na rede
publica e privada. E notavel em alguns aspectogumzsdos a diferenca entre uma e
outra.

Podem se constatar inimeras deficiéncias no ambiprihcipalmente no das escolas
publicas, deficiéncias que na sua grande maior@demmoser sanadas com produtos
existentes no mercado, € notorio que a falta esaiitou de objetos especificos para o
desenvolvimento psicomotor se deve pela falta deave

Apesar de hoje existir inimeras solugcbes no mergata o ambiente infantil, na
pesquisa de campo pode constatar oportunidadesvibs produtos, que possam suprir
essas necessidades.

Oportunidades foram constatadas em utensilios pEm@entacdo, mobiliario,
brinquedos, onde sempre o0s estimulos aos sengdesdestar presentes.

6. CONCEITUACAO

Apoés todas as observacodes, pesquisa bibliogrgbesguisa de campo, sintetizando
todas essas questbes e esses resultados refeaenteoblema de projeto tragos
conceituais do produto puderam ser estabelecidos.

6.1 Ferramentas Projetuais

Algumas ferramentas colaboraram com a expressgwrattuto, ajudaram a definir e
transmitir melhor o conceito proposto.

Segundo Baxter (2000,p.05), ferramentas de progstimulam idéias, ajudam na

percepcdo dos problemas envolvidos, e ainda fuasiocomo auxilio na estruturacao

das atividades do projeto, para que no decorrecagdonho para a solugao do problema
haja uma coeréncia entre o tempo das atividadempra e ja cumpridas.



As ferramentas que colaboraram para a definicdoodaeituacdo do produto foram:
cronograma, brainstorming, analise do estado digmeandlise de tendéncias, painéis
semanticos.

6.1.1 Cronograma

De acordo com a norma ISO 10.006, que trata dastrzes para a Qualidade no
Gerenciamento de Projetos: “projeto € um procesgmiiconsistente com um conjunto
coordenado e controlado de atividades com dataidm ie término, conduzidas para
atingir um objetivo com requisitos especificadog]uindo restricbes de tempo, custo e
recursos.”

Desde o inicio do projeto as atribulacdes sdo imaspe se ndo houver organizagéo e
disciplinas com o cumprimento das etapas necesdattaas poderdo ocorrer no trajeto
deste processo, para que isso ndo ocorresse uogcaom de tarefas foi efetuado, e o
tempo entre elas foi organizado de acordo com Plepmilade da execucéo.

6.1.2Brainstorming

O termoBrainstorming significa “tempestade de idéias”. Este é o objefvimcipal
desta ferramenta: a geracdo de uma grande quantiaddéias. Quanto mais idéias,
melhores os resultados.

Nesta etapa da pesquisa bmainstorming com o tema “sensacdes da infancia” foi feito
com um grupo de estudos, 0s conceitos foram sleagldo com o projeto.

6.1.3 Andlise do estado dDesign

Ao definir o publico alvo, a faixa etéria, o segneede mercado, o ambiente de uso,
uma pesquisa sobre o que ja existe no mercadogjay & que o mercado oferece
atualmente para este setor, auxilia a detectarmaidemas ja existentes nos produtos
oferecidos, e até mesmo oportunidades em algo novo.

Painéis com o estado ddesign atual foram desenvolvidos com temas como:
brinquedos, mobiliério, artigos de seguranca, @ceEss

Hoje no mercado existe uma infinidade artigos pebéls, brinquedos e mobiliarios.
Cores, formas, sons, texturas o apelo nos prodhftarstis € muito grande, porém € um
mercado amplo e aberto a novas propostas, foiyadsdétectar varias oportunidades
neste setor, tanto com brinquedos, como mobiliétm,

6.1.4 Andlise de tendéncias

A partir da pesquisa de mercado foi possivel ctarséatendéncia de cores formas,
materiais, ambientes infantis, etc.

Apesar da exploséo de produtos do segmento infensempre uma oportunidade, seja
para inovar, reinventar, aperfeigoar.

O desafio existe, e as possibilidades e oportupg&ldd realiza¢des sédo infinitas.

6.1.5 Painéis Semanticos



Os painéis semanticos expressam visualmente aspais informacgdes e requisitos do
produto proposto. A elaboracdo dos painéis senwntgrovém da sintese dos
resultados obtidos durante todas as etapas dosgsmce

Para este projeto foram desenvolvidos trés paingémgle cada um se refere a
determinado requisito do produto.

O painel de Conceito expressa através de imagels tos atributos que compde o
projeto, e que serviram de orientacdo durante snaepcao. Sendo assim as palavras
gue definem o conceito do projeto sdo: descobmstimelar, aprender, ensinar,
socializar, divertir e estimular.

No segundo painel é possivel identificar o pubhbm definido para este produto. O
produto é direcionado para o publico infantil, ogas de 12 a 24 meses, ambos 0s
sexos, que freqiientam nucleos educacionais infédistal fato painel de Publico Alvo
traz ainda o carater de sociabilidade entre asigai® que € uma das propostas do
produto.

O painel final traz por fim o ambiente de uso dodpito, que é destinado a nucleos
educacionais infantis, e até mesmo em residérci@msbiente deve ser interno.

7. GERACAO DE ALTERNATIVAS

Na etapa da geracéo de alternativas, durante@ordas mesmas tomam-se como base
todas as caracteristicas estipuladas no decorrteiddea pesquisa, como: conceituacao,
pré-requisitos para o desenvolvimento do produtoyisdo como guia para o foco
principal proposto pelo projeto.

Para gerar as alternativas, utilizaram-se alguméasicas de criatividade como:
Analogia, MESCRAI, Bibnica.

Cerca de 30 alternativas foram geradas, atravésckietch, escultura em massa de
modelar, e recortes de papel. Dentre as 30 aliteasatrés foram aperfeicoadas,
digitalizadas e renderizadas em um software 3D.

As trés alternativas correspondem aos pré-regsisittnceitos do projeto o que tornou
a escolha da alternativa final muito dificil, poimmbiente que se destina o produto, no
caso nucleos educacionais infantis, poderia compa trés produtos e cada um de
uma maneira diferente corresponderia a expectativa.

Na alternativa 01, denominado asseblimkyDog, conforme pode ser analisado na
figura 3, € composta por um assento que faz amabbgm animal, um cachorro, possui

rodizios com trava, tem uma superficie lavavel oaderianca pode personalizar o

DinkyDog com desenhos, atrds do assento ha um gpodoas maos para criangas que
ainda estdo na fase inicial dos primeiros passos.



Figura 03: assento DinkyDog.
Fonte: arquivo pessoal.

Na alternativa 02, denomina@RmAtO, conforme pode ser analisado na figura 04, é
composta por formas geométricas que serve tant@ esmmobiliario para descanso,
para realizagao de alguma atividade, como paradu@iras e descobertas da forma.

Figura 04: mobiliarid=-oRmAtO.
Fonte: arquivo pessoal.

A Alternativa 03, denominadéniDuni, conforme pode ser analisado na figuraéd5
composta por uma mesa e uma cadeira onde o tampesitapossui formato de quebra-
cabeca e uma mesa pode ser encaixada ao ladordaonio sugere o formato, criando
um semi-circulo, o tampo ainda possui formas gedcaét de encaixe, vogais e
nameros adequados a idade do usuério, ha encaépés de cor e folha de desenho.



Figura 05: mes&niDun.i
Fonte: arquivo pessoal.

7.1 Alternativa escolhida

A alternativa escolhida atende os pré-requisitandeitos definidos na pesquisa),
possui uma forma agradavel, adequada ao univefaatiine escolar, estimula, ensina,
socializa, de uma maneira divertida e prazerosa.

O nome UniDuni faz uma analogia a musica, e brieccadnfantil Uni Duni Té, a mesa
e cadeira possui juncdo da forma geométrica congénica, cantos arredondados para
seguranca, 0s pés da mesa e da cadeira remetemmadd de um pé de mamute e cria
uma boa estabilidade do movel, além de tornarradonais agradavel e infantil.

A mesa possui o tampo num formato de quebra cabeda, a educadora pode unir as
mesas criando uma integracao entre as criancasi\@édade proposta.

Contém encaixes geométricos no tampo, estimulaaderianca o reconhecimento da
forma, encaixes com vogais, e numeros (figura 06).



Figura 06: mesa UniDuni opcao sem encaixe.
Fonte: arquivo pessoal.

Esta adequada antropométricamente a criangas a4 2neses, onde foram realizados
estudos ergonémicos em nulcleos educacionais isfardim embasamento no autor
Henry Dreyfuss .

A proposta da mesa UniDuni vai de encontro comessiltados obtidos e objetivos
definidos durante o processo de pesquisa destet@raliando a aprendizagem ao
ltdico, o ensinar se torna prazeroso pois quandsupérte para que isso aconteca 0s
resultados da aprendizagem se tornam muito maiesgantes.

Figura 07: mesa UniDuni op¢ao encaixe dos tampos.
Fonte: arquivo pessoal.

De acordo com Lobach (2001) a funcéo estética éagdo entre um produto e um
usuario no nivel dos processos sensoriais, a fues@tica dos produtos € um aspecto
psicolégico da percepgéo sensorial durante seu uso.



As formas daUniDuni sdo harmoniosas, orgéanicas, de facil entendimergo;ores
remetem tranquilidade, coeréncia, a textura é ageddseu uso é seguro, o produto foi
planejado literalmente pensando no bem-estar dagai

8. CONSIDERACOES FINAIS

Para a concretizacdo deste trabalho foram apontadogslisados aspectos importantes
do ambiente educacional nos dias de hoje, comtirardiaria que inclui: alimentacgéo,
descanso, higiene, lazer e aprendizagem, dentrom@deos educacionais infantis do
municipio de Balneario Camboril, que atendem caame 12 a 24 meses, um estudo
voltado a demanda destes locais, que por sua pentea rede publica.

Estes dados ofereceram suporte para a etapa daigzestp campo, pertinente ao
ambiente e publico proposto na problemética, dadesenriqueceram e auxiliaram na
conceituacao e necessidades do projeto.

Necessidades estas que acabaram tracando o cotegitoduto, sempre levando em
consideragdo as necessidades e prioridades quems@ad desenvolver um produto
infantil, para que isso ocorresse ferramentas @i foram utilizadas ao logo do
processo, integrando e agregando valores aos tamegpré-requisitos do projeto.

A geracdo das alternativas, uma etapa muito impirtgoois, tudo aquilo que foi
absorvido no processo, na pesquisa de certa forasgene se concretiza no
desenvolvimento das propostas, 0 que antes eraos @adoria se torna um produto de
fato, nascem.

Sendo assim, o mobiliario UniDuni nasceu, com fainéeressantes, ludicas, que além
de auxiliar na aprendizagem da prazer a criangaepo brincar, desenhar, descobrir,
tornando seu tempo na escola muito mais diverpdazeroso, proveitoso quando se
fala no aspecto didatico, tornando o ambiente titfde fato, aconchegante e gostoso
de estar.
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